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ola,

E com muita alegria que apresentamos o Curriculo da Estacao
Conhecimento de Arari (MA). O conteldo a seguir esta
ancorado em trés eixos: o primeiro introduz a base tedrica que
fundamenta a atuacdo pedagdgica da instituicao, trazendo

as estratégias e aprendizagens que orientam sua oferta
educativa. O segundo traz uma versao resumida do Bau de
Praticas Pedagodgicas, com inspiracbes que visam apoiar o
fazer cotidiano dos educadores (as). J& o terceiro, apresenta

os instrumentos de gestao e pedagodgicos desenvolvidos

e implementados pelas equipes para garantir o pleno

funcionamento da Estacao.
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Estacao Conhecimento
de Arari - MA

A Estacdo Conhecimento (EC) é uma organizacao da sociedade civil sediada
em Arari, no Maranhdo, cuja missao é promover a inclusao social de criangas,
adolescentes e familias em situacao de vulnerabilidade social, por meio da
Educacao Integral, contribuindo com a formacao cidada dessa populacao.

Com fundacdo em 2011, atualmente a EC atende cerca de 500 criancas, jovens e
adultos por meio de atendimento multidisciplinar e da atuacao dos programas

de Cultura, Esporte Educacional e Multiletramento.
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Do Projeto Politico Pedagogico
ao Curriculo

Ao longo de 2018, a Estacao Conhecimento de Arari passou por um processo
formativo que resultou na construcao coletiva de seu Projeto Politico Pedago-
gico — PPP. A iniciativa contou com a participacao e envolvimento de todos os
colaboradores da instituicao, resultando em 150 horas de formacado e cocriacao

do documento.

O PPP contextualiza o trabalho da EC no municipio de Arari e apresenta os
marcos legais que guiam sua atuagao como organizagao da sociedade civil no
Brasil. A partir da definicdo de sua Missao, Visao e Valores, o PPP anuncia como a
organizagao apoia o desenvolvimento integral de suas criancas e adolescentes e
descreve as diretrizes a serem seguidas na criagao e implementacao de praticas

pedagdgicas.

Nesse sentido, o PPP concretiza-se como instrumento de gestao democratica,

norteador das acdes cotidianas e da melhoria continua do trabalho desenvolvi-

do pela Estacao Conhecimento de Arari, elucidando seu papel social, educativo,

cultural e politico na sociedade e na vida de cada crianca e adolescente.

Como forma de implementar as orientacoes estabelecidas em seu PPP, reafir-
mando seu compromisso com a Educacao Integral, a Estacao Conhecimento de

Arari iniciou, em 2019, um processo de revisdao curricular.

Realizada a partir de investigacdes tedricas, da imersao em praticas pedagdgicas
e de processos de pesquisa-acao, a atualizacdo do percurso formativo oferecido
pela EC contou com apoio da Fundacao Vale e colaboracao técnica de parceiros
das areas de Cultura, Esporte Educacional e Multiletramento, representados pelo
IESTI, Fundacao Gol de Letra e Instituto Catalisador. A mediacao dos trabalhos

foi realizada pela equipe da Cidade Escola Aprendiz.

Os resultados das reflexdes serdao apresentados na proposta curricular a seguir:
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O que desenvolvemos nas
criancas e adolescentes?

A Estacao Conhecimento de Arari organiza sua oferta educativa a partir
da Cultura, do Esporte Educacional e do Multiletramento, entendendo-as
em suas multiplas poténcias e caminhos de abordagem. Ao desenvolver
praticas educativas orientadas por essas linguagens, a Estacao Conhe-
cimento de Arari busca promover aprendizagens significativas em suas
criancas e adolescentes, contribuindo para o seu desenvolvimento nos

ambitos intelectual, fisico, emocional, cultural e social. Seis aprendiza-

gens norteiam as praticas da organizacao.

1. Repertorio cultural
Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mun-

diais, e também participar de praticas diversificadas da producao artistico-cultural.

2. Cooperacao

Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a cooperacao, fazendo-se res-
peitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e
valorizacdao da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, suas identi-

dades, suas culturas e suas potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

3. Pensamento cientifico, critico e criativo

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias,

incluindo a investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginacéo e a criativida-
de, para investigar causas, elaborar e testar hipdteses, formular e resolver proble-
mas e criar solucoes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das

diferentes areas.

4. Desenvolvimento corporal e autocuidado
Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreenden-
do- se na diversidade humana e reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com

autocritica e capacidade para lidar com elas.

5. Responsabilidade e cidadania
Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resili-
éncia e determinacao, tomando decisdes com base em principios éticos, democra-

ticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

6. Participacao e protagonismo social

Participar de atividades que extrapolam os ambitos de seus interesses individuais e
familiares e que podem ter como espaco os diversos ambitos da vida comunitaria;
associacoes, coletivos, grupos de cultura, igreja, clubes e compreender a relevan-

cia deste tipo de participacdo para o desenvolvimento da sociedade.
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Curriculo EC Arari

Com base nas premissas e diretrizes estabelecidas no PPP, a Estacao Conhecimento de Arari
desenha seu curriculo, repensando os tempos (ciclos e duracao das atividades), espacos,
agrupamentos dos educandos, aprendizagens, intencionalidade pedagdgica e métodos de

avaliacdo que estruturam a organizacao.

Programas

Para que as criancas e adolescentes possam desenvolver as aprendizagens propostas pela EC
é necessario intencionalidade pedagdgica e mediacao por parte dos educadores. Na EC Ara-
ri, isso se da a partir da organizacdo em trés programas que, de forma integrada, contribuem

para coloca-las em acao. Sao eles:

A cultura é essencial para o desenvolvimento humano, pois abrange todas as expressoes
materiais e nao materiais de um povo, bem como 0s processos através dos quais sao co-
municadas, transmitidas e partilhadas as diferentes formas de ser, estar, fazer e se expressar
dos sujeitos e suas comunidade. Ela envolve, portanto, as manifestacdes e 0s processos
sociais, éticos, intelectuais, cientificos e artisticos de uma determinada populacao, sendo

fundamental para definir aquilo que nos torna humanos.

Na EC Arari, o Programa de Cultura é resultado de uma visao que articula as diferentes
linguagens e producodes artistico-culturais para promover aprendizagens. Com destaque
para a cultura maranhense e arariense, o programa reconhece e valoriza as manifestagcoes
locais, como é o caso do bumba boi, tambor de crioula, tambor de mina, cacuria, danca
do caroco, cordao de Reis e as tradicionais festividades juninas. Essas producoes culturais
estdo presentes na vida das criancas, adolescentes e jovens da EC e sao experienciadas a
partir das histérias, da lingua falada, das crencas, dancas, vestuarios, costumes, por meio da

culindria, do artesanato, da literatura, das festas tradicionais, dentre outras expressdes.

Entendendo que esses elementos sao essenciais para a vinculacao dos sujeitos com seus
territérios, gerando pertencimento e identificacdao, a EC compreende que é seu papel fo-
mentar que as novas geragdes acessem esse repertorio, podendo transforma-lo de acordo
com as novas realidades e contextos que vivenciam. Também compreende-se ser funda-
mental poder relacionar esse repertorio cultural local com a cultura global, articulando

discussoes que fortalecam o olhar critico e consciente acerca dos fendbmenos atuais.

O Programa de Cultura assume, portanto, o compromisso de desenvolver processos edu-
cativos e interacbes que promovam a integracao entre linguagens, a criatividade, a inven-
¢ao, a imaginacao, a articulacao entre ética e estética, simbdlico e concreto, a valorizacao
das culturas infantis e juvenis, a sensibilidade, a intuicdo, o pensamento, as emogdes e as
subjetividades. Tal programa possibilita ainda que suas praticas ocupem e ambientem os

espacos da EC, dando lugar aos saberes e conhecimentos do seu entorno.
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vivéncia e reflexao sobre
a diversidade cultural
existente no Mundo, no
Brasil, no Maranhdo e em
Arari

valorizacdo dos saberes
locais e regionais

ampliacao do repertério
relativo as diversas
producoes artistico-
culturais de diferentes
épocas, lugares e grupos
sociais

@ Instrumentos
e Rotinas

O programa desenvolve esta aprendizagem a partir da(o):

Cooperacao

reconhecimento das acolhimento e valorizacao

identidades dos sujeitos e da diversidade

dos territorios

criagao e desenvolvimento
coletivo e colaborativo

investigacao e valorizacdo nas diferentes linguagens

do brincar como cultura artisticas

experimentacao e
composicao cénica,
coreografica e musical em
grupo

analise e exploracao
coletiva de diferentes
linguagens artisticas

valorizacao e
reconhecimento das
diversas manifestacoes
locais e regionais
possibilitando a
participacao e apoio aos
grupos de cultura do
territorio

.........................'......................

PROGRAMA
DE CULTURA

Pensamento critico e criativo

identificacdo e manipulacao

de diferentes recursos e
tecnologias para acessar,
apreciar, produzir, registrar
e compartilhar praticas e
repertérios artisticos, de
modo reflexivo, ético e
responsavel.

compreensao acerca dos
diversos tipos de cultura
existentes a partir da
observacao, pesquisa e
experimentacao sobre as
manifestacoes estéticas,
poéticas e artisticas

reconhecimento e analise da
producao artistica como um
fendmeno cultural, historico,
social e sensivel a diferentes
contextos

investigacao dos modos de

criagao, producao, divulgacao e
circulacao de obras musicais, te-
atrais, do audiovisual e da danca

pesquisa e investigacdo acerca
das diversas categorizagdes da
arte (arte, artesanato, folclore,
design etc.) e reconhecimento
e apreciacao de artistas de
diferentes épocas e linguagens

10
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Desenvolvimento
corporal e autocuidado

experimentacao
e exploracao de

movimentos

analise e investigacao do
COrpo no espaco

experimentacao de
gestos e construgoes
corporais e vocais

identificacao e
compreensdo acerca
das atitudes, desejos,
emocgoes e sentimentos

compreensao de habitos
corporais e suas relacao
com as culturas

PROGRAMA
DE CULTURA

Responsabilidade e
cidadania

incentivo ao respeito as
diversidades e identidades

cuidado e empatia com
as diversas formas de
manifestacao cultural

promocao de principios
éticos

fomento a
responsabilidade
individual e coletiva

valorizacao do didlogo
intergeracional

Participacao e
protagonismo social

fomento a criacao de
grupos de valorizagao e
preservacao da cultura local
e promocgao dos direitos
humanos

conscientizacao sobre a
relevancia do patrimoénio
cultural material e imaterial

fomento a criacao de
espetdculos, autos, pecas e
intervencdes artisticas que
questionem os desafios
contemporaneos

compreensao da arte e
da cultura como forma de
manifestacao social e politica

capacidade de articulacao
em rede para valorizacao da
cultura produzida localmente

11
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Orientado pela Carta Internacional de Educacao Fisica e Esporte da Organiza-
¢ao para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura das Nacoes Unidas (Unesco), publi-
cada em 1978, o programa Esporte Educacional da EC Arari compreende que
0 acesso a educacao fisica, a atividade fisica e ao esporte sao um direito funda-

mental para todas e todos.

Rompendo com a légica que preconiza o rendimento ou alto rendimento,

a EC Arari desenvolve praticas que tém como objetivo o desenvolvimento
integral de suas criancas e adolescentes, apoiando sua formacgao cidada. Nessa
perspectiva, a instituicao busca contemplar as necessidades e caracteristicas
pessoais dos praticantes de atividades fisicas, além das condicdes culturais,

socioecondmicas e climaticas que os cercam.

E o0 caso das manifestacoes do esporte e movimentos corporais maranhenses

que, ao serem reconhecidos e valorizados pela EC, podem ser vivenciados e

preservados como forma de promocao da saude, da cultura, das distintas for-

mas de lazer e da busca por qualidade de vida.

Com foco na inclusao social, o itinerario formativo do programa permite a
adaptacdo de regras, estruturas, espagos e gestos motores, dando lugar aos
jogos, dancas, brincadeiras, expressdes corporais, modalidades esportivas,
ginasticas e praticas corporais na natureza. Integram o percurso, a participacao

em festivais, passeios, torneios, palestras e oficinas.

Dando vida a infraestrutura da EC Arari, o programa busca apropriar-se de todo
0 espaco fisico da organizacdo, com destaque para o campo de futebol, pista

de atletismo, piscina e campo de areia.

Ao atuar com o Esporte Educacional, a EC Arari reafirma seu compromisso
com a superacao das vulnerabilidades do territério, atuando na prevencao de
doencas crénicas, na promocao da saude e da qualidade de vida, estimulando

a autonomia, a colaboracdo e o respeito as diversidades.

12
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O programa desenvolve esta aprendizagem a partir da(o):

Cooperacao Pensamento critico e criativo

identificacdo e
reconhecimento das
diversas manifestacoes
corporais

experimentacao e
recriacao de diferentes
brincadeiras e jogos da
cultura popular

valorizacao do repertério
dos jogos e brincadeiras
que permeiam as
infancias e juventudes

identificacao,
reconhecimento e
experimentacao das
praticas esportivas
locais (como os esportes
praticados no rio)

conhecimento das regras
e fundamentos histéricos
ligados aos esportes

experimentacao e
desenvolvimento de jogos
cooperativos

valorizacao das diversidades
e respeito as singularidades

estimulo ao trabalho
coletivo, colaborativo e
comunitario

desenvolvimento de
estratégias para a resolucao
de conflitos e atingir
objetivos comuns

reconhecimento dos
proprios limites e das
estruturas pré-concebidas
ou impostas socialmente
para tomada de decisao
coletiva

.........................'......................

PROGRAMA

- DE ESPORTE
. EDUCACIONAL

planejamento e formulagao
de estratégias para resolver
problemas e desafios

formulacao e proposicao
de regras para as diferen-
tes praticas esportivas e
compressao de como e por
quais motivos elas foram

compreensao do esporte
como pratica social, cultural e
historica

SOOI OIOOOOOOOIOIOIOOOOOS

valorizacao do aprender jo-
gando, jogar junto e do jogar
para aprender em detrimento
da hipercompetitividade

estabelecidas coeeeeet - - -
identificacdo dos elemen-
tos constitutivos dos jogos,
brincadeiras e esportes
13
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Desenvolvimento
corporal e autocuidado

desenvolvimento da
atencao, concentracao
e flexibilidade fisica e
emocional

identificagdo de riscos e
observacao de normas de
segurancga para si e para
o outro

compreensdo acerca
dos habitos de higiene
corporal

compreensao e
desenvolvimento de
limites do corpo

estimulo a prevencao de
doencas e a promogao de
estilos de vida e habitos
alimentares saudaveis

PROGRAMA
: DE ESPORTE
;. EDUCACIONAL

Responsabilidade e
cidadania

incentivo ao respeito as
diversidades e identidades
partindo do principio da
inclusao

estimulo a autonomia

promocao de principios
éticos e consciéncia dos
compromissos coletivos

fomento a
responsabilidade
individual e coletiva

entendimento do
esporte como um direito
fundamental de todas as
pessoas

Participacao e
protagonismo social

colaboracao e criagcao
de grupos para praticas
esportivas ou de apoio
como torcidas, apoio e
producao

fomento a tomada de
decisao coletiva com
objetivos que beneficiem
todos os participantes

compreensao, criacao
e adaptacao de regras,
visando a inclusao

discussao acerca dos
esteredtipos e preconceitos
nos esportes

compreensao do esporte
como caminho para
promocao social

14
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A demanda contemporanea por diversas formas de comunicacao e letra-
mento, reflexo das mudancas sociais e tecnoldgicas recentes, torna necessa-
rio o conhecimento sobre como articular a linguagem para além da escrita,
aproximando-se da imagem (estatica e em movimento), da fala, das tecno-
logias, dos dudios e de outras modalidades para compreender o mundo.
Nesse cenario, ampliam-se e diversificam-se nao s6 as maneiras de disponi-
bilizar e compartilhar informacées e conhecimentos, mas também as formas

de |é-los e produzi-los.

A EC Arari, comprometida com uma formacéo para o século 21, estrutura um
programa com foco nos multiletramentos, levando em conta a multiplicida-
de cultural e de textos presentes nas vidas de suas criancas e adolescentes

hoje. Buscando ampliar a capacidade de assimilacao das diversas linguagens,

as praticas pedagdgicas permitem aos educandos sair da funcionalidade do
uso da lingua para converterem-se em leitores criticos, criadores de sentido e

transformadores das informacdes que recebem.

Para o contexto de Arari, propiciar as criancas e adolescentes acesso a multiplas

linguagens é um caminho fundamental para a superacao das desigualdades.

O acesso ao livro e a literatura, as multiplas linguagens, midias e tecnologias
presentes em nossa sociedade sao disparadores de processos de investigacao,
pesquisa, elaboracao, transformacado de ideias e objetos e fomentam a cultura

do fazer (cultura maker), elementos essenciais para que a inovagao aconteca.

Favorecem as propostas e abordagens do programa, a sala de leitura com
seu acervo literario, e o laboratério digital, espacos que se configuram como
ambientes de aprendizagem, criacao, colaboracao e experimentacao perma-

nentes na EC.

15
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O programa desenvolve esta aprendizagem a partir da(o):

Cooperacao

Pensamento critico e criativo

valorizacdo da cultura
do faga vocé mesmo -
movimento maker

compreensao e
utilizacao dos saberes
e recursos locais para
desenvolvimento de
projetos em diferentes
linguagens

valorizacao da oralidade,
das historias e narrativas

locais

reconhecimento e
valorizacao de autores
regionais

compreensao, andlise e
capacidade de inter relacdo
entre os diferentes tipos de
linguagem

entendimento de que
solugdes para problemas
complexos exigem trabalho
em equipe, uso de diversas
linguagens e campos do
conhecimento

capacidade de trabalhar
em equipe reconhecendo e
valorizando as diversidades

valorizacao da participacao
para atingir objetivos
comuns

comprometimento com as
etapas de realizacao das
pesquisas e projetos

estabelecimento de
vinculos para realizacao de
trabalhos colaborativos em
equipe

.........................'......................

z
z
z

PROGRAMA DE
MULTILETRAMENTO

identificacdo, andlise e
distincao dos diferentes
géneros textuais

producao de narrativas
usando recursos adequa-
dos ao discurso, género,
suporte, destinatario e ao
objetivo da interacao

compreensdo e analise de
novas formas de ler e escre-
ver codigos, sinais verbais

e ndo verbais como, por
exemplo, imagens e dese-
nhos no suporte digital

exploracao e prototipacao de
ideias criativas e inovadoras

diferenciacao entre fato de
opiniao

reconhecimento e uso dos
diversos tipos de tecnologias
analdgicas e digitais

16
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Desenvolvimento
corporal e autocuidado

capacidade de lidar
com incertezas e
imprevisibilidades

compreensao da relacao
corpo e mente como
potencial para criacao e
experienciacao

mobilizacao de desejos,
afetos e emocgdes no
desenvolvimento de
projetos e atividades

identificacao e respeito
aos tempos de cadaum e
do todo para construcao
de conhecimento e
criacées

compreensao das
subjetividades
para construcao do
conhecimento

)

= g PROGRAMA DE
~|| MULTILETRAMENTO

Responsabilidade e
cidadania

fomento a responsabilidade

individual e coletiva para
atingir os resultados do
projetos

reconhecimento da funcao
social de géneros do
dominio midiatico e das
tecnologias (programacao)

conscientizacao sobre a
utilizacao de recursos e
materiais

desenvolvimento de
criacdes e solugdes para
superacao dos desafios
e vulnerabilidades

do territério e
potencializacao das
riquezas

uso ético e responsavel
dos meios de
comunicacgao e das
formas de expressao

Participacao e
protagonismo social

fomento a conduta ativa ao
interagir e se conectar com
o mundo

promocao de diversas
formas de participacao
social

fomento a tomada de
decisao coletiva com
objetivos que beneficiem
todos os participantes

capacidade de debater com
argumentos e comunicar
ideias

compartilhamento de dados
e transparéncia

17
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Estratégias Pedagdgicas

A EC Arari organiza-se em torno de modalidades organizativas, a saber: atividades per-

manentes, sequéncias didaticas, projetos e atividades independentes.

As atividades permanentes sao aquelas realizadas diariamente, criando habitos nos
educandos. As sequéncias didaticas promovem continuidade no desenvolvimento das
aprendizagens. Os projetos envolvem os educandos com tarefas e desafios para desen-
volver um produto, alinhado as demandas locais. As atividades independentes sao aque-

las que acontecem de forma extraordinaria, como eventos e celebracdes.

Como forma de integrar e contextualizar as aprendizagens, cada programa possui

uma modalidade especifica de atuacao e participa de um projeto integrador que visa
colocar em prética os conhecimentos produzidos a partir dos programas. Além disso,
a EC conta com o Projeto de Vida, pratica realizada com os adolescentes e jovens que

frequentam a instituicao, com instancias de participacao e atuacao em rede.

Articuladas, as estratégias pedagogicas visam o promover a inclusao social de criancas,
adolescentes e familias em situacao de vulnerabilidade social, por meio da educacao

integral, contribuindo com a formacao cidada dessa populacao.

Projetos
O Programa de Cultura e o Programa de Multiletramento da EC Arari utilizam como moda-
lidade organizativa o projeto, que estrutura-se a partir de situacoes problemas levantadas

durante rodas de conversa, investigacao e pesquisa no territorio.

Organizados em etapas de implementacao, que ocorrem ao longo do semestre com ati-
vidades para cada faixa etaria e também para grupos heterogéneos, os projetos visam a
elaboracao de um produto final ou estruturam uma culminancia. Com foco no processo,
os educadores dos programas dedicam especial atencao as aprendizagens e as praticas

ativas e colaborativas que se dao entre criancas e adolescentes.

Protagonistas do processo de constru¢dao dos projetos, os educandos e educandas tém
a possibilidade de exercitar a autonomia, o espirito critico, a criacao e a investigacao,
articulando diversos conteudos e praticas, tendo os saberes locais como potencializa-

dores.

Sequéncia didatica

Esta modalidade é utilizada predominantemente pelo Programa de Esporte Educacional e
trata-se de um conjunto de propostas com ordem crescente de dificuldade da aprendiza-
gem. Cada passo permite que o proximo seja realizado. As sequéncias didaticas sao organi-

zadas em planos de atividade e compdem um semestre.

Nesta modalidade organizativa, os educadores planejam em funcdao dos conhecimentos
e das aprendizagens que querem desenvolver, considerando os tempos necessarios e as

singularidades de quem aprende.
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No programa de Esporte Educacional as sequéncias sao propostas a partir de indica-
¢oes da BNCC - Base Nacional Comum Curricular no que condiz a Educacao Fisica e
de um banco de praticas criado pelos proprios educadores, cujo objetivo é contem-

plar os diferentes niveis de desenvolvimento dos educandos e suas faixas etarias.

Projeto Integrador
Como forma de articular os conhecimentos, as faixas etarias e as linguagens promovi-
das pela EC Arari, a cada semestre, um projeto integrador é colocado em curso, mobili-

zando todo o equipamento.

A estruturacao do semestre em torno de um projeto permite que toda a organizagao
— educandos, educadores, colaboradores e familiares — tenha um objetivo comum
sobre o qual se debrucar, realizando distintas tarefas e investigacoes, buscando suces-

sivamente vencer os desaflos que se apresentam.

O Projeto Integrador envolve as diferentes areas do conhecimento, integra os progra-
mas e estimula o desenvolvimento das aprendizagens propostas no curriculo. Levando
em consideracao as demandas do territdrio em que esta inserida a EC Arari, a equipe
define com os educandos um tema gerador, uma questao norteadora e um produto

final, que consolida o percurso de aprendizagem.

Atividades permanentes
Trata-se de um trabalho regular, didrio, semanal ou quinzenal que busca criar familiaridade

com determinado assunto ou rotina, constituindo atitudes e desenvolvendo habitos.

Na EC de Arari, destaca-se como atividade permanente a Acolhida, realizada diaria-
mente apos a chegada dos educandos. Esta pratica € de responsabilidade de todos
0s colaboradores da EC que se revezam na mediacao. Os responsaveis pela acolhida,
por vezes, convocam os educandos para realiza-la. Na acolhida, os educandos sao
convidados a interagir entre eles a partir de dinamicas de integracao, contagao de

historias, cantigas, dangas ou jogos cooperativos.

Destaca-se que a Acolhida é inspirada e retoma a ideia da Cheganca, momento
tradicional em festejos populares maranhenses. A Cheganca é repleta de alegria e os
educandos sao convidados a estar por inteiro e confortaveis no espaco EC para que
possam se dedicar aos aprendizados do dia. Na Cheganca, todos brincam em pé de

igualdade e expressam sua corporeidade.

Atividades independentes
Sao situacdes ocasionais em que algum conteuddo significativo € trabalhado sem

que tenha relacao direta com o que esta sendo desenvolvido nas outras atividades
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ou projetos. Na EC Arari, as atividades independentes geralmente ocorrem em fungao

de parcerias com a rede municipal de educacdo ou outros setores da prefeitura. £ o caso
da participacao em atividades do municipio, das visitas das escolas municipais a EC ou a
outras agendas relacionadas as datas comemorativas. As atividades independentes nunca
poderao comprometer 0s processos de aprendizagem em curso Nos programas e nas

demais estratégias pedagogicas.

Projeto de vida

Como estratégia pedagdgica, voltada especialmente aos adolescentes e jovens, a EC Arari
desenvolve o Projeto de Vida. Trata-se de uma acao coordenada pela equipe multidiscipli-
nar, em parceria com os programas. Nesta pratica, o atendimento psicossocial e 0 acom-
panhamento pedagdgico sao fundamentais, uma vez que se almeja apoiar e fortalecer no

educando as capacidades de escolha.
Na EC Arari, o Projeto de Vida visa a construcao de um portfélio composto por 4 fases:

1. Apropriacao do tema, com rodas de conversa, filmes, estudos e palestras com
convidados.

2. Elaboracao do portfdlio (o que eu quero e o que a sociedade espera de mim,
de onde eu venho - qual é meu territério e minhas raizes, para onde vou - quais
caminhos percorrer, que jovem eu quero ser - quais as minhas certezas, duvidas e
anseios, qual o papel da EC na minha vida, onde eu cheguei e 0 que eu aprendi

nesse processo)

3. Apresentacdo e acompanhamento do portfélio por profissionais da EC.

4. Realizacao de praticas dos programas da EC vinculadas aos projetos de vida.

Além disso, o Projeto de Vida da EC de Arari conta com duas outras frentes de atuacao
fundamentais: a aproximacao da familia, abordando o seu papel nesse processo; e a
formagao continuada com os educadores da EC, com temas e questdes pertinentes ao

contexto dos jovens de Arari.

O Projeto de Vida visa estimular as aprendizagens de repertorio cultural, cooperacao,

pensamento critico e criativo, desenvolvimento corporal e autocuidado, responsabilidade
e cidadania, participacdo e protagonismo social, criando estratégias para que os jovens re-
flitam e planejem, com o apoio da EC, diversos aspectos de seu percurso pessoal, familiar,

formativo, cidadédo e profissional.

Instancias de participacao

A EC Arari conta com duas instancias de participacdo que fomentam o engajamento dos
educandos e de seus familiares com o processo educativo: o Conselho de Familias e a Pre-
feitura da EC. Sao instancias acompanhadas pela equipe multidisciplinar e que compdem

as estratégias pedagodgicas da EC, visando a gestao democratica.

Conselho de familias: representado por dois responsaveis de criancas/adolescentes
educandos da EC Arari, democraticamente eleitos pelas familias. Seu papel é acompanhar

as acoes educativas desenvolvidas pela EC Arari, identificar problemas e alternativas para
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melhoria dos servicos, colaborar nas tomadas de decisdes relativas as acdes pedago-
gicas, administrativas e financeiras e acompanhar os servicos ofertados, garantindo a

legitimidade das acoes.

Prefeitura da EC: instancia de participacao formada por criancas e adolescentes

que ocupam os cargos de prefeito(a), vice-prefeito(a) e secretarios. Os participantes da
prefeitura ttm como papel representar todos os (as) educandos (as), funcionando como
uma ponte entre estes, a gestao e os programas da EC. A Prefeitura da EC visa fortalecer

O protagonismo juvenil.

Articulacao em rede

Ancorada nos conceitos de Educacao Integral e Territérios Educativos, para cumprimen-
to de sua missao, a EC Arari tem como estratégia a articulagao e mobilizacdo de redes
que possam apoiar o desenvolvimento das aprendizagens e fortalecer os direitos das

criancas, adolescentes e familias atendidas.

Tais articulagdes com instituicoes, escolas, servicos, agentes e sujeitos do territério
materializam-se através da participacao ativa dos mesmos no cotidiano da EC, trazendo
para as atividades pedagdgicas 0s conhecimentos e os saberes produzidos nas comu-
nidades. Também se expressa a partir da representacao da prépria EC em conselhos e
demais espacos de elaboracao, implementacao e monitoramento de politicas publicas

que contribuem para a protecao social do publico atendido.

Articular redes exige da EC Arari didlogo permanente com a comunidade em prol de
um objetivo comum: o desenvolvimento integral das criancas e adolescentes ararienses.
E em torno desta causa que a EC mobiliza e integra os diferentes atores locais, estabe-
lecendo estratégias conjuntas para a superacao das vulnerabilidades e para garantia de

uma vida plena aos seus educandos.

Agrupamentos

Os programas da EC Arari contemplam grupos multietarios, reconhecendo a diversida-
de de tempos e formas de aprender. Atualmente, a oferta pedagdgica da organizacao

esta organizada para atender a 4 grupos, sendo eles:

Semear: 4 a 6 anos
Germinar: 7 a 10 anos
Desenvolver: 11 a 15 anos

Florescer: 15 a 18 anos

Embora reflita os ciclos de aprendizagem e desenvolvimento das criancas e adolescen-
tes, essa organizagao nao é estanque e pode variar de acordo com as singularidades
dos educandos, bem como suas demandas. E importante destacar que ha também
praticas organizadas a partir de grupos de interesse, como projetos, oficinas da equipe

Multidisciplinar e Projeto Integrador.
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O Bau de Praticas Pedagogicas integra o Curriculo da EC Arari e tem como obje-

tivo fornecer subsidios, ferramentas e orientagdes que possam embasar a cocriacao

de préticas pedagdgicas alinhadas as diretrizes do Projeto Politico Pedagdgico.

Ao todo, compdem o bau 107 praticas de referéncia, sistematizadas a partir de
experiéncias concretas, realizadas por instituicbes educativas que atuam nos

campos da cultura, esporte educacional e multiletramento e na promog¢ao do

desenvolvimento integral de criancas e jovens. Além disso, estdo presentes prati-

cas pedagogicas ja realizadas pelos educadores da EC Arari.

As préticas selecionadas reconhecem o contexto de vida, assumem objetivos de
aprendizagem e os articulam aos saberes e potenciais educativos do territorio
onde a EC se localiza. Esse acervo é um instrumento de trabalho dinamico, que
se amplia a medida que os educadores e educadoras avangcam em suas pesqui-

sas e praticas diarias.

A seqguir, sdo apresentadas 10 praticas desenvolvidas em cada programa:




QL & 025ies” O3 Seoime™e?

Praticas de Praticas de Praticas de

Cultura Esporte Educacional Multiletramento
- A ginga de cada um - Eu te guio - Cacgar bugigangas
- Cheganca: Saudacao na Capoeira - Futebol misto de maos dadas - Comedouro para Passarinhos
- Dinamica da Musica - Garrafa PET - Dentro do dentro...
- Fonte da Vinhaca - Handfut - Entrevista com a natureza
- Histéria da Serpente - M3e da Rua - Imprensa jovem
- Mapa afetivo da vizinhanca - Oficina de género - Licoes da arvore
- Mapa ldentitario - Pique lixinho - Para qué servem as caixas?
- Sons - Resta Um Solidario - Rob6 Come Pimenta
- Teia de Cultura - Rua de lazer - Salao de jogos

- Um Desenho, uma historia - Zerinho - Tecnologia: e eu com isso?

29



)ik

30

Base )
Conceitual

0

Banco de
Praticas

@ Instrumentos
e Rotinas

Praticas de Cultura

A ginga de cada um

Em roda, os participantes refletem sobre o significado das palavras “equilibrio”,
"vontade” e “ginga”.

III

Inicia-se com o grito guerreiro de saudacdo da Capoeira em forma de “Ié". Todos
em pé, com os pés juntos, de olhos fechados e ouvindo uma musica de Capoei-
ra, refletem sobre a palavra “equilibrio”. Ainda de olhos fechados, afastam-se os
pés para refletir quais das duas posicdes promovem um melhor equilibrio. Em
seqguida, reflete-se sobre a palavra “vontade”. Qual a vontade que dd, ao ouvir a
musica da Capoeira? Temos vontade de nos mexer, tirar o pé do chao, néo ficar
mais parados? Esse € a ginga interna se manifestando: a ginga de cada um. A
roda é desfeita e o grupo se divide em duplas, nas quais cada participante colo-
card um pregador de roupa em sua camisa e o parceiro(a) da dupla se esforcara
para se apoderar do objeto. Cada um exercita sua mandinga - feitico, hipnose

- para tentar ludibriar o outro e surpreendé-lo e pegar o pregador. Podem ser

trocadas as duplas. Ao final, retorna-se a roda, cada um refletindo sobre sua

especifica ginga. Encerra-se com o grito guerreiro coletivo “Ié!” da Capoeira.

Faixa etaria: Livre
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Cheganca: Saudac¢ao na Capoeira

Diversos instrumentos de mao (reco-reco, caxixis, triangulo, maracas, matracas
de bumba meu boi, tamborim, etc - alguns deles utilizados no universo da Ca-
poeira e outros ndo) sao dispostos no centro de um roda. Juntos, todos sao con-

//l

vidados a fazer o grito guerreiro “Ié!” de saudacao na Capoeira. Cada participan-
te é convidado a pegar um instrumento e tocar no ritmo, com os quais poderao
cantar cantos como “Quem vem |3 sou eu” e “Camugeré como ta, como ta?”".

Sao jogos de improviso. Pode errar? Claro que sim! O importante é se arriscar.

Faixa etaria: Livre

Dinamica da Musica

Em roda, o grupo estabelece um pulso musical comum, com os pés. O educa-

dor em seguida conduz uma série de exercicios ritmicos e melddicos extraidos
da musica popular, realizados principalmente pelas palmas das maos e vozes. O
exercicio contribui para o desenvolvimento do ritmo, da melodia, improviso de

células ritmicas e marcagao de tempo musical

Faixa etaria: Livre

Fonte da Vinhaca

Em roda, os participantes cantam os versos abaixo. Um de cada vez, deve esco-
lher uma profissao ou oficio (lavadeira, garimpeiro, professor etc.) e realizar um
gesto que o represente. Quando o grupo cita uma profissao e diz “faz assim’,

todos imitam os gestos do profissional.

"L na fonte da Vinhaca,/ Todo mundo passa
L4 na fonte da Vinhacga,/ Todo mundo passa
A (nome da profissao/oficio) faz assim
A (nome da profissao/oficio) faz assim

Assim, assim/ Assim, assim”

Faixa etaria: Semear e Germinar

Historia da Serpente

Um participante é escolhido para ser a serpente que procura pedacos do seu rabo. Ele
comeca a cantar a musica abaixo e chama os outros participantes para formar uma
fila atras de si, formando o rabo da serpente. Para formar o rabo, no entanto, quem é

chamado deve passar por baixo das pernas de quem ja esta na fila, até o final.
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"Esta é a historia da serpente

Que desceu do morro para procurar
Um pedacinho do seu rabo

Vocé também, vocé também

Faz parte desse rabao”

Faixa etaria: Livre

Mapa afetivo da vizinhanca

Em um mesmo papel, cada membro da familia desenha os espacos que costu-
ma frequentar no bairro. A casa do vizinho, a vendinha, a padaria, © campinho,
uma praca, a biblioteca. Os participantes sao estimulados a desenhar todos os
lugares que os fazem sentir acolhidos, tracar caminhos por entre esses lugares,
formando o mapa afetivo do bairro (que retrata como a familia se relaciona e
interage com o territério). O mapa também pode ser feito somente com os edu-
candos, ou educadores, funcionarios, ou todos juntos. Cada conjunto resultard
em um mapa diferente para o0 mesmo bairro. O mapa pode ser produzido em

um Unico periodo ou ao longo do tempo.

Faixa etaria: Livre

Mapa Identitario

A partir de objetos do dia a dia, como um colar pendurado no pescoco ou uma
caneta colorida preferida, os participantes discutem o que configura sua “car-
teira de identidade”. Os objetos trazem por si s& memorias e significados que
dizem muito a respeito da identidade individual de cada um, mas também sao
pistas da construcao de uma identidade coletiva, de que grupo participamos
ou queremos fazer parte. Esse tipo de debate pode ser feito no inicio ou final da
aula, e pode incentivar a expressao das criancas e jovens, gerar protagonismo e

manter a sintonia dentro da sala de aula.

Faixa etaria: Desenvolver e Florescer

Sons

Em ambiente aberto, cada crianca senta em um local confortavel, ndo muito dis-
tantes um do outro. De olhos fechados por dois minutos, ficam atentos aos sons
do entorno e levantam um dedo cada vez que ouvirem um som novo. Depois,

devem descrever entre si 0s sons que ouviram e refletir a respeito das diferentes

percepcdes, quem ou o que produziram cada som, etc.

Faixa etaria: Semear e Germinar
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Teia de Cultura

A partir de um trecho do filme “Casa do Maranh&o”, inicia-se uma roda de
conversa sobre 0 quanto e o que cada participante conhece das manifestacdes
culturais apresentadas, a fim de trazer seus saberes identitarios, suas particula-
ridades e hibridismos (inter-relacoes entre elas). O didlogo é conduzido para as

seguintes questdes, projetadas:

— Para vocés, qual seria a relacao entre a palavra tradicional e a palavra identi-
dade? — Qual a importancia da relacdo entre educacao, territério e identidades

para vocés?

A partir dessas questoes, realiza-se uma roda de didlogo para mostrar a im-
portancia das identidades, da valorizacao dos multiplos saberes e da cultura
tradicional. Apds a conversa, é construida uma Teia de Cultura com as princi-
pais manifestacoes culturais identitarias do Maranhao (Caixeiras, Cacuria, Boi de
Santa Fé, Tambor de Criola, Maculelé, Samba de Roda e Capoeira): placas com
0s nomes das principais manifestacdes sdo dispostas no chao e os participantes
sao convidados a fazer conexdes entre uma manifestacao e outra, a partir de

quatro cores de linha diferentes, onde cada cor representa uma linha de cone-

xao (religiosidade, instrumentos, origens e movimentos corporais/danca). Cada
um tem a sua vez de escolher uma das linhas de conexao e fazer uma ligacao,
falando um pouco sobre o que o levou a estabelecer a conexao entre duas das
manifestacoes populares. A Teia pode ser feita mais de uma vez com o mesmo

grupo, identificando-se mudancas de percepcao e novas conexoes.

Faixa etaria: Florescer

Um Desenho, uma histéria

Cada participante (criancas e adultos) fazem um desenho livre, com o material
que houver disponivel. Depois, em familia, cada um apresenta o seu desenho
ou colagem, e conta a histéria que imaginou a partir da imagem. Esta atividade
colabora para que criancas e adultos coloquem para fora seus sentimentos e
compartilharem pensamentos. Também podem ser incentivados a criar uma
histéria coletiva, tentando juntar o desenho de todos, como se cada um fosse

uma cena.

Faixa etdria: Livre
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Eu te guio

No espaco destinado a atividade, é organizado um percurso com obstaculos na
sequéncia: cones, amarelinha, barreiras. O grupo se divide em duplas, sendo que
em cada uma havera um guia e um cego. O guia ird conduzir, através da fala, o
companheiro que estiver de olhos vendados ao longo do trajeto. O cego estara
segurando uma raquete com uma bola em cima, para ser equilibrada durante

todo o percurso.

Faixa etaria: Florescer

Futebol misto de maos dadas

O grupo é dividido em equipes mistas organizadas em duplas (um menino e
uma menina), compostas por no maximo 4 duplas e um goleiro(a). As duplas
deverdo estar de maos dadas durante todo o tempo de jogo, obrigando os
alunos e alunas a se organizarem cooperando, para que possam correr atrds da
bola ou driblar em direcdo ao gol de forma harmoniosa. Vence a equipe em
que todas as jogadoras e jogadores consigam marcar um gol. Os gols feitos por
jogadores(as) que ja tenham marcado ndo valerao e serdo considerados falta,

dando direito a cobranca de pénalti para a equipe adversaria.

Faixa etaria: Livre



35

02

Banco de
Praticas

Garrafa PET

Os participantes sao divididos em dois grupos. Cada um recebe uma garrafa PET de 2
litros que fica em pé no chao, representando sua vida, que deve ser protegida. O obje-
tivo do jogo é que um grupo derrube todas as garrafas do outro grupo primeiro. Para
proteger a garrafa, o participante ndo deve encostar nenhuma parte do seu corpo
nela, nem ficar de joelhos na frente dela ou impedi-la de cair, caso seja atingida. Qua-
tro bolas de iniciacao sao utilizadas nessa atividade, sendo que duas entram logo no
inicio do jogo (cada grupo recebe uma bola) e, as outras duas, alguns minutos depois
da atividade ter comecado. Caso a garrafa caia por qualquer motivo (pelo vento, pela
bola ter atingido, pelo amigo ter esbarrado, pelo préprio dono da garrafa ter derruba-
do), o participante devera recolher o material, devolver ao responsavel pela atividade e
ir para o cemitério. O cemitério serd a area logo atras da Ultima demarcacao do grupo
adversario. Quem estiver nele, também pode tentar derrubar as garrafas do outro

time. Para dinamizar a atividade, podem ser fornecidas mais bolas.

Faixa etaria: Livre

Handfut

O grupo é dividido em equipes mistas, geralmente com seis integrantes (um no

gol e cinco na linha). O objetivo do jogo é marcar gols. Para isso, a bola devera

passar na mao de trés integrantes diferentes até chegar a drea do gol (todos
poderdo caminhar ou correr com a bola em maos), sendo que o ponto pode ser
feito por qualquer parte do corpo, exceto maos e bracos. Apds cada gol valido,
reinicia-se com a bola no centro, em posse da equipe que sofreu o gol. Novas
regras e combinados podem ser feitos com o grupo, a partir da pratica frequen-
te da atividade. Ao final dos jogos realiza-se uma roda de conversa para discutir
sobre a pratica, refletir as atitudes, os pontos positivos e negativos das situacoes

do jogo, e a participacao das meninas.

Faixa etaria: Livre

Mae da Rua

O grupo é dividido em duas equipes, cada uma em um espaco lateral da qua-
dra. No meio fica o pegador, ‘mae de rua”. O objetivo de ambas as equipes é
atravessar para o outro lado da quadra, sem deixar que a mae da rua os pegue.
Caso alguém seja pego, invertem-se as posicoes (aquele que foi pego, vira a
mae da rua). A brincadeira termina quando todos conseguirem atravessar para

outra extremidade da quadra.

Faixa etaria: Desenvolver e Florescer
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Oficina de género

A partir de filipetas com algumas palavras e caracteristicas escritas, os educan-
dos sdo convidados a atribui-las a homens ou mulheres. A atividade é realizada
de forma ludica, com o uso de skates e bambolés. As filipetas estarao dentro
dos bambolés, até os quais os educandos terao que ir de skate, ao sinal do
educador, de acordo com ordem pré-estabelecida. O educando devera pegar
uma filipeta e, ao ler, vai decidir se tal palavra corresponde ao género feminino
ou masculino, e coloca-lo ao lado do boneco correspondente, afixado em uma
parede, do outro lado do espaco (ir de skate). Depois que todas as caracteristi-
cas estiverem relacionadas, realizar uma discussao a respeito dos estereétipos
de género. Inverter as palavras (0 que havia sido atribuido a homens, agora se

refere a mulheres, e vice-versa) e refletir sobre o que isso significa.

Faixa etaria: Desenvolver e Florescer

Pique lixinho

Dentre os participantes, é sorteado um aluno “pegador” que irad gritar um tipo
de lixo (Ex.: Lixo organico, lixo reciclavel de metal, lixo nao-reciclavel de papel,
lixo hospitalar etc.). Os demais alunos, para nao serem pegos, deverao falar um

lixo de acordo com a categoria e abaixar-se. Caso ndao diga e seja tocado pelo

pegador, sera o proximo pegador da rodada. A atividade também pode ser
adaptada com mais pegadores ao mesmo tempo, ou pode ser feita com arre-
messo de bola pelo pegador, sendo que os demais jogadores podem agarrar e

responder. Acertando, devolvem a bola ao pegador.

Faixa etaria: Livre

Resta Um Solidario

Sem divisao de equipes, todos os educandos correm livres pelo espaco e ten-
tam permanecer até o final do jogo, sem serem queimados. Ao pegar a bola,
a crianca tenta queimar alguém (sem andar com a bola nas maos). Quem

for queimado sai do jogo e aguarda na lateral da quadra. No entanto, o jogo
possui duas bolas de cores diferentes, sendo que uma delas tem o poder de
queimar ou salvar alguém que esta queimado fora do jogo. A escolha esta
nas maos de quem estd na posse da bola. Caso opte por salvar, o educando
ira trocar de lugar com quem quer resgatar, dando a bola nas maos do esco-
lhido(a) para entrar e dar continuidade a partida. Quem for salvo deve pegar
a bola e, sem andar, tenta queimar alguém, podendo voltar a correr para o

espaco do jogo quando estiver sem a bola nas maos. Cada um joga tentando
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permanecer até o final do jogo, porém refletindo sobre a participacao dos

demais colegas.

Ao final, realiza-se uma roda de conversa para refletir sobre as atitudes, os pon-
tos positivos e negativos das situacdes do jogo, dando énfase nas habilidades

sociais percebidas na pratica.

Faixa etaria: Livre

Rua de lazer

Os educandos organizam-se para promover, periodicamente, a ocupacao dos
espacos publicos proximos com jogos, brincadeiras, musica, etc. Pensam qual
serd o espaco a ser utilizado, quais atividades serdo realizadas, quem ira rea-
liza-las e como divulgar o evento. A Rua de Lazer proporciona um espaco de
convivéncia, onde é possivel aprender, expressar ideias, pertencer a diferentes
grupos, ser respeitado, respeitar e vivenciar diferentes formas de Esporte e Lazer.
Configura-se como ambiente educacional, cultural e social que promove o de-

senvolvimento de toda a familia.

Faixa etaria: Livre

Zerinho

Duas pessoas seguram nas pontas de uma corda, rodando-a de cima para baixo,
enquanto os demais alunos e alunas devem passar por ela sem tocar ou parar a
corda. A dificuldade da brincadeira aumenta com o tempo,com progressao de

instrucdes:

19) Pedir que passem do jeito que conseguirem.

2°) Para quem tem mais dificuldade orientar que sigam o movimento da corda.
39) Pedir para que passem em duplas, depois em quartetos.

49) Pedir para que toda a turma passe sem parar a corda.

5°) Pedir para passar sem deixar a corda vazia. Toda vez que a corda bater no
chdo alguém tem que passar.

6°) Contar toda vez que a corda bate no chao e propor o desafio de ndo deixar
cordas vazias de acordo com o nimero de participantes. Corda vazia volta a zero.

79 Aumentar progressivamente o nimero de passagens sem corda vazia.

Quando o grupo tiver evoluido e passando com facilidade pela corda pode se

introduzir o fundamento da conducao de bola (basquete, handebol e futebol).

Faixa etaria: Livre



)ik

38

Base )
Conceitual

0

Banco de
Praticas

0

Instrumentos
e Rotinas

Praticas de
Multiletramento

Cacar bugigangas

A partir de uma lista, as criancas deverao buscar uma série de elementos pelo

entorno. A lista deve estimular a criatividade dos educandos e incentivar a aten-
cao, por exemplo: uma pena, uma semente espalhada pelo vento, um 0sso, um
inseto camuflado, algo felpudo, algo pontiagudo, etc. A atividade pode ser feita

individualmente, ou em equipes.

Faixa etaria: Livre

Comedouro para Passarinhos

Para atrair passarinhos é necessario uma fruta bem mole (banana, abacate ou
mamao, por exemplo), um prato de papel e um pedaco de barbante. O grupo

é convidado a preparar comedouros para passarinhos ao ar livre, pendurando
pratos com barbantes em arvores. O prato também pode ficar apoiado em

cima de um muro. Cada prato deve conter pedacos de fruta e, ao longo do dia,
os educando devem observar o que acontece. Apareceram passarinhos? Apro-
veitem para observa-los. Quantos tipos diferentes vieram? Que cores eles tém?
Observem como comem, como ficam parados e como voam. Em seguida, o
grupo deve discutir o que foi observado, percebendo padrées, mudancas, etc. A

atividade pode durar mais de um dia.

Faixa etaria: Germinar e Desenvolver
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Dentro do dentro...

Os participantes, em duplas ou grupos, sao convidados a pensar sobre o meca-
nismo de alguns objetos, como o de uma caixinha de musica. A reflexdo é feita
em 3 momentos: 1. Fechado, no qual se imagina como se da o funcionamento
do mecanismo (podem ser utilizados conhecimentos prévios ou criadas hipo-
teses); 2. Aberto, de forma a identificar as partes, funcbes e conexdes do meca-
nismo; e 3. Desmontado, em que se separam as partes, evidenciando funcdes e
conexdes. Os grupos registram suas reflexdes e descobertas em cada etapa, e
ao final preparam um cartaz com o processo e compartilhando com os demais
a descoberta que mais chamou a atencao. A atividade pode ser complemen-
tada por uma apresentacao a respeito da histéria do objeto, seus inventores,

fabricantes, comerciantes, etc.

Faixa etaria: Desenvolver e Florescer

Entrevista com a natureza

Cada educando é convidado a escolher uma pedra, uma planta, um animal ou
outro elemento natural e entrevista-lo. Deve entdao imaginar como € sua vida e

0s tipos de experiéncias de vida que pode ter tido. Ao entrevistar a natureza,

a crianca deve escrever as respostas para suas perguntas, tentando ver a vida
do ponto de vista do elemento escolhido. Exemplos de perguntas para pedras,
recursos naturais ou plantas: Quantos anos vocé tem? De onde vocé veio? Vocé
sempre foi do tamanho que é agora? Como € viver neste lugar em particular?

Que mudancas vocé presenciou em sua vida?

Faixa etaria: Livre

Imprensa jovem

A fim de estimular o olhar critico, a comunicacao e ampliar o universo cultural e
intelectual dos estudantes, os participantes organizam-se ao longo do ano para
cobrir eventos, fazer entrevistas e estudar as mais diversas tematicas, elaborando
publicacbes em formato de boletins, jornais, murais, programas de radio e vide-
os, formando assim uma imprensa jovem. O projeto incentiva o uso de diferen-
tes fontes de informacao, promove a inclusdo midiatica e tecnoldgica, além de

propiciar reflexdes sobre a ética e seu uso em ambientes fisicos e virtuais.

Faixa etaria: Livre
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Licoes da arvore

Série de atividades que pretendem promover o encontro entre seres humanos e
arvores, aprendendo sobre sua existéncia, contribuicoes e relacdes. Ao longo de va-
rios encontros, o educando devera escolher uma arvore para investigar, descobri-la
sensorialmente, identifica-la biologicamente, relaciond-la com manifestagcoes sobre
a arvore na literatura e na arte, etc. Todas as observacdes e descobertas sao anota-
das no “Diério de Encontros com a Arvore”, dividido em teméticas instigadas pelo
educador. A mesma sequéncia pode ser realizada com outros elementos, como o

rio, por exemplo.

Faixa etaria: Germinar, Desenvolver e Florescer

Para qué servem as caixas?

Em duplas, os participantes sao convidados a procurar no ambiente um objeto
gue tenha uma caixa como parte. Da observacao atenta do objeto, reflete-se sobre
a funcdo da caixa no objeto e como esta conectada as demais partes, e registram-
-se as conclusdes. Em seguida, todos sao convidados a compartilhar o que desco-

briram sobre o objeto. No momento seguinte, as duplas criam um novo artefato

(@penas um protdtipo, esboco tridimensional) em que uma caixa tenha uma fun-

¢ao ludica e montam uma exposicao coletiva com as invencoes.

Faixa etaria: Germinar, Desenvolver e Florescer

Robo Come Pimenta

Em grupos, os participantes sao convidados a escrever, da forma mais precisa
que puderem, instrucoes (codigos) para que um robd com uma bisnaguinha
com muita geléia de pimenta. Uma pessoa (representando o processador/
computador) lerd a instrucao que sera “enviada” ao robd. O robd (represen-
tado pelo educador) executara a tarefa tal qual a instrucao recebida, sem
interpretacao alguma. A situacao (geralmente divertida) da visibilidade as
caracteristicas da linguagem de programacao e ao fato de que a tecnologia
sO executa aquilo que recebe como instrucdo de um programador, uma fonte
a principio humana. Podem ser realizadas novas rodadas, buscando aprimorar

as instrucoes.

Faixa etaria: Germinar, Desenvolver e Florescer
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Tecnologia: e eu com isso?

A partir da leitura de contos ou trechos de livros, como “Lolo Barnabé” de Eva
Furnari e “Como faziamos sem” de Barbara Soalheiro, instiga-se sobre o que é
tecnologia e a invencao de inUmeros artefatos que transformam e facilitam a
vida das pessoas. Cada participante é convidado a espalhar post its pelo am-
biente, categorizando espontaneamente as coisas que estiverem no entorno

com as seguintes cores (nao precisa haver consenso):

Verde: Poderiamos viver sem. Desnecessarias;
Vermelho: Nao podemos mais viver sem! Imprescindiveis;
Roxo: Deveriamos viver sem. Poderia ser eliminada;

Amarelo: E Util, interessante, mas poderia ser aprimorado. Vamos transformar!

A partir das identificacoes, é feita uma roda de conversa a respeito e cada um

seleciona um objeto para descrever como se relaciona com ele.

Faixa etaria: Desenvolver e Florescer

Salao de jogos

A partir de uma tematica comum, os educandos serao convidados a criar um
jogo analégico, podendo ser adaptado de um jogo existente ou criado do zero:
processo de conceituacao, pesquisa sobre a tematica estudada, elaboracao de
regras, criacdo dos componentes, confeccao das pecas e caixa. Os participantes
sao divididos em grupos de até quatro pessoas para criacao de cada jogo. Ao
final do processo, é aberto o “saldo de jogos’, em que todos jogam 0s jogos cria-
dos pelos demais grupos. Os jogos podem ficar disponiveis na instituicao para

serem jogados sempre, ou ficar na casa de seus criadores.

Faixa etaria: Livre
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Compliance

Objetivos:

cumprir 0s regimentos e normas legais e acompanhar o conjunto de
exigéncias vinculados ao espaco fisico, a seguranca (predial, saude
dos colaboradores e demais seguros), a estrutura de governanca (es-
tatuto, conselho, assembleia de associados) e outras certiddes neces-

sarias para que a EC realize sua atuacao em conformidade.

@ Principais instrumentos:

Planilha de acompanhamento | Esta planilha contém -
Nome do certificado/certiddo/documento, 6rgao competen-
te, data de vencimento ou atualizacdo, documentos necessa-
rios e responsavel por realizar a atualizacao.

Esta planilha possui uma programacao automatica do Excel
que deixa uma célula de status verde, amarela ou vermelha,
conforme o prazo de necessidade de atualizacao dos certifi-

cados e certiddes chega proximo ao vencimento
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Financeiro

Objetivos:
atuar junto com os mantenedores e patrocinadores para a previsao,

captacao e controle técnico e orcamentario dos projetos e parcerias
da EC.

@ Principais instrumentos:

Calenddrio de captacdo | Calenddrio com as datas de revisao,
atualizacao e captacao com cada parceiro financiador

Planilha de acompanhamento or¢camentério | Esta planilha
contém itens orcado e realizado, permitindo a transparéncia
das informacoes financeiras de cada projeto. Destaca-se que
cada fonte de recurso € vinculado a um centro de custo per-
mitindo a organizacdo financeira e acompanhamento mensal

de cada rubrica utilizada.
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Departamento pessoal

Objetivos:

contratar e acompanhar e desenvolver cada colaborador da EC.

4

Principais instrumentos:

Calendério de captacdo | Organograma | Este instrumen-

to reflete as necessidades pedagodgicas da EC, ou seja, esta
estruturado visando atender a missdao da EC de promocao do

desenvolvimento das criancas e adolescentes

Plano de cargos e saldrios | [em implementagao] Este plano
visa manter a coeréncia entre a remuneracao da equipe em

relacdo ao organograma e superar as distorcdes em funcao

da contratacao por diferentes projetos

Avaliacdo de desempenho | Realizada anualmente esta
avaliacao apoia a escolha de colaboradores que irao receber
oportunidade de realizar cursos e outras formacoes financia-
dos pela EC, bem como visa identificar os pontos a desenvol-

ver de cada colaborador/equipe.
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Parcerias

Objetivos:
buscar, estabelecer e acompanhar as parcerias com gestao publica,

organizacdes sociais e sociedade civil.

@) Principais instrumentos:

Calendério de elei¢des e reunides | O calendario com-
partilhado é uma das ferramentas pelas quais as organiza-
coes sociais do municipio divulgam suas acbes, encontros
e reunioes onde sao discutidos objetivos e metas a serem
atingidas em conjunto pela rede. Outro instrumental é o
calendario com as datas de eleicao e de reunides dos Con-
selhos Municipais de Arari.
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Programas

Objetivos:

planejar, executar e avaliar a proposta pedagdgica da EC com foco
no desenvolvimento das criancas e adolescentes a partir das se-
guintes aprendizagens: repertorio cultural, cooperacao, pensamento

critico e criativo, desenvolvimento corporal e autocuidado, responsa-

bilidade e cidadania e participacao e protagonismo social

@ Principais instrumentos:
Template para planejamento de projetos | Template conten-
do: Duracdo, apresentacao, justificativa, objetivo geral, obje-
tivos especificos por faixa etdria, cronograma de atividades

(diarias), formas de culminancia, formas de avalicao

Roteiro de sequéncia didatica | Este roteiro contém: Objeti-
vo, aprendizagens a serem desenvolvidas, tempo estimado e

formas de avaliacao

PEDAGOGICO
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Template de plano de aula | Este plano possui 0s seguintes
campos: Educador responsavel, tempo estimado, espaco,
tema da atividade, aprendizagem a ser desenvolvida, se per-
tence a um projeto ou uma sequéncia didatica, detalhamento

da atividade, materiais e tecnologias usados, avaliacao

Cronograma de acolhida | Cronograma contendo: nome dos
educadores responsaveis pela acolhida, atividade a ser desen-

volvida e intencionalidade pedagdgica

Banco de praticas | Tabela com préticas de referéncia, sele-
cionaveis por programas, tempo de execucao e idade. Este

banco possui um resumo da pratica e possibilita que o edu-
cador possa usa-la em projetos, sequéncias didaticas ou em
atividades individuais

Agenda de formacdo continuada | Esta é uma agenda co-
criada com os educadores e possui temas e possiveis convi-

dados para cada encontro formativo

Registros pedagdgicos | Ficha de registro do desenvolvimen-

to dos educandos

PEDAGOGICO



o
oE-IJ
00
el
00
2]
o
()
Ay

O Instrumentos
e Rotinas

Atendimento multidisciplinar «....cceeeeeeiiiniiiiniiinnnnee.

Objetivos:

Planejar, executar e avaliar acbes que favorecam a efetivacao, promo-
cao e garantia de direitos; Identificar e eliminar barreiras psicossociais,
nutricionais e pedagdgicas que dificultem o desenvolvimento da

aprendizagem de criancas e adolescentes

@ Principais instrumentos:

Protocolo de inclusdo social | Ficha com dados das criancas
e familias e se chegou a EC por demanda espontanea ou

encaminhado da rede

Instrumental de avaliacao socioeconémica - Protocolo
do Servigo Social | Avaliagao socioeconémica (padronizado

LabECs), dados necessarios para compreender a condicao de
vida das familias

Relatério de visita domiciliar | Documento com dados que
permitam o entendimento da condicdo de vida as familias em

loco, é preenchida em funcao da especificidade de cada caso

progiamag
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Template de plano de aula | Relatério Social, Estudo social,

Parecer Social | documentos de competéncia do Assistente
Social para conhecer e interpretar a realidade social na qual
esta inserida a crianca ou adolescente, realizar intervencoes e

encaminhamentos para a rede

Guia de padronizacao da UAN - Unidade de alimentacao e
nutricdo e manual de boas praticas UAN | documento base
de todas as ECs com normas para o funcionamento das UANs e

documento especifico da EC com boas praticas

Registros de acompanhamento psicolégico | Relatério psi-
colodgico, registro de atendimento individual/més, anamnese
psicoldgica, relatério de visita domiciliar e escolar, encaminha-

mentos internos e para a rede

Livro de registro | Instrumento de uso coletivo para registro de
eventos relevantes, envolvendo criancas, adolescentes e familias, no

cotidiano da organizacao. Objetiva-se manter a equipe informada

Prontudrio multidisciplinar | instrumento de uso coletivo para
acompanhamento de casos, onde registra-se atendimentos e

demais atualizacoes
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